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ni memorat“ (napft. s. 65), ,.bajka“ je po-
uzita ve smyslu ,,povidacka“ (s. 173). Ne-
pripadné je naznaceni genetické souvis-
losti vypravéni tam, kde jde jen o vnéj-
§i podobnost n¢jakého motivu; napriklad
text ,Prase a prsten® (s. 100) nevychazi
z motivu ,,Ztraceny prsten nalezeny v ry-
be“, pouze je mu ¢aste¢né podobny. Jed-
néa se vSak o malickosti, Uroven sekundar-
nich textl se drzi vysoko. Napadité a vtip-
né jsou i ilustrace od Vojtécha Sedy, zvo-
leného pro vytvarny doprovod zavéru tri-
logie. Jako jediny skute¢ny nedostatek vi-
dim zminény ,rekordni pocet” textu, kte-
ry udélal knize medvédi sluzbu. Skoda,
ze si autor nerekl spolu s ,trikrat a dost®
i,,méné je n¢kdy vice“.

Jan Luffer

Tom Boellstorff: Coming
of Age of Second Life. An
Anthropologist Explores of
Virtual Human. Princeton
University Press, Princeton
2008, 316 s.

Americky psycholog a editor casopi-
su American Anthrophologist Tom Boell-
strorff se zamé&fuje na vyzkum sexuality
a virtualnich svéta. Je gay a zkoumal ko-
munitu gayl v Indonésii, pricemz jako
gay vystupoval i pfi svém vyzkumu v Se-
cond Life. Dnes uz neni neobvyklé¢, aby an-
tropolog zkoumal vlastni kulturu ¢i pro-
stredi, které je mu znamé, ovSem neni ty-
pické, aby byl antropolog ¢lenem kultury,
kterou zkouma od jejiho vzniku — praveé to
je na Boellstorffové vyzkumu Second Life
specifické. ,,Obyvatelem® tohoto svéta se
stal kratce po jeho vzniku, coz dava jeho

vyzkumu ¢aste¢ny diachronni charakter.
Boellstorffova kniha ma tfi zakladni ci-
le. Za prvé etnograficky popsat fenomén
Second Life, za druhé ukazat potencial et-
nografickych metod pfi studiu virtualnich
svétl a za treti teoreticky prispét k lep-
$imu pochopeni virtuadlnich svétd v ce-
1¢ jejich komplexité. Na zacatku své pra-
ce stanovi zakladni analytické kategorie
wvirtudlni” a ,aktualni”. , Virtualni” je ka-
tegorie znacici néco jakoby, néco, co neni
fyzické, télesné, v tomto pripad¢ interne-
tovy svét Second Life. Kdezto ,,aktualni”
je kategorie vyznacujici skute¢né, fyzickeé,
télesné, tedy mimointernetovy svét. Tako-
va kategorizace je zna¢n¢ problematicka,
ovSem Boellstorff zdlraziuje, Ze nepouzi-
va téchto termind v ontologickém smyslu,
ale pouze pro etnograficky popis.
Boellstorff se narozdil od jinych antro-
pologli zaméruje pouze na virtualni svét.
Zatimco C. Hine, D. Hakken a dalsi razi
kyberantropologii jako disciplinu, ktera
se zabyva interakcemi mezi on-line a off-
line, Boellstorff hovofi jen o virtualni an-
tropologii a ne o virtualni etnografii, coz
by podle n¢j mohlo svadét k zdani, Ze on-
line vyzkum je méné ,realny“ a tudiz mé-
né hodnotny. Presto vyuziva klasické et-
nografické metody, jako jsou rozhovo-
ry (individualni ¢i focus groups) a zacast-
néné pozorovani. Pfitom vystupuje jako
»avatar Tom Bukowski“, bily homosexu-
alni muz, antropolog, a nijak se netaji tim,
ze provadi vyzkum. Podarilo se mu tak na-
sbirat data citajici pres deset tisic stran
poznamek z pozorovani a zaznamu rozho-
vort plus stejné mnozstvi zdznamu z blo-
g, novin a dalSich webovych stranek.
Virtualni svét podle autora knihy mu-
si splilovat tfi podminky: (1.) je mistem,
které (2.) obyvaji osoby a to (3.) je umoz-
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néno on-line technologiemi. Dulezité je,
ze Boellstorff nepovazuje virtualni své-
ty za hru, protoze nemaji zacatek a konec
a nejsou zamérené na cil, coZ ovSem ne-
znamena, Ze by nemohly byt misty hry.
Proto také pouziva termin ,,rezident” a ne
treba ,hrac” ¢i ,uzivatel”. Nez Ctenare
provede Second Lifem, predstavi mu his-
torii virtualnich svétd. V této ¢asti se do-
zvime, Ze nazev knihy parafrazuje dilo Co-
ming of Age in Samoa americké antropo-
lozky Margaret Meadové, ktera se pry za-
jimala o kybernetiku. Dozvime se i o his-
torii predchtdct virtualnich svét — fan-
tasy literature, videohrach a virtualni rea-
lité a také o Internetu. V zavéru se Boells-
torff ponofi do jesté hlubsi minulosti, ne-
bot bez techné by podle jeho nazoru nemo-
hl byt Second Life.

Second Life je podle ného novym typem
mista. Second Life je totiz 3D webem, kte-
ry se vyznacuje posunem ze siti 2D webu
do 3D mist. Jak piSe dale, v kyberprosto-
ru klasicky prostor mizi a pretvari se. Da-
lezité&jsi je ovSem role ¢asu. Prave cas vy-
tvari mezeru mezi virtualnim a aktualnim
svétem. Mezera mezi témito svéty je utva-
fena fenomény stojicimi na casu. Jedna se
o tzv. lagy neboli okamziky, kdy systém
nezvlada napor uzivateld a zasekava se.
Druhym priznacnym fenoménem je AFK
(away from keyboard), tedy stav kdy on-li-
ne ,avatar® zlstava aktualné pritomen
ve virtualnim svété, ale nereaguje na ak-
tivity dalsich ,,avatara“, nebot ten, kdo ho
ovlada, je mimo pocitac. ,Lag“ ma i dalsi
funkci, udrzuje sociabilitu a hovory o ,la-
gu® jsou zde bézné asi tak jako hovory
0 pocasi v aktualnim svété. Pata kapitola
pojednava o ustavovani ,,avatar“, o jejich
pohlavi, rase a moznostech mit vice avata-
rad (tzv. alts).
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Sest4 kapitola se zabyva divérnosti,
roli jazyka pti komunikaci v Second Life,
pratelstvim, sexualitou, laskou a zavislos-
tina virtualnim prostfedi. Co se tyce sexu-
ality, lze v Second Life nalézt Siroké spekt-
rum sexudlniho chovani od praktik pova-
zovanych v zapadni spolecnosti za béz-
né, po prostituci az po rtizné BDSM akti-
vy. Vztahy uZzivateld mohou byt velmi vol-
né, mnohdy jsou ovSem velmi tésné. Zasa-
huje do nich i aktualni (off-line) svét. Na-
priklad amrti v aktudlnim svété. Nékte-
I'i ,obyvatelé“ Second Life prozivaji vztahy
v ném silngji neZ v aktualnim svété. Z vir-
tualnich partnerstvi se navic obcas stava-
jii partnerstvi aktualni.!

V sedmé kapitole se Boellstorff zaby-
va problémem komunity. Ukazuje, zZe pro
rozvijeni socidlni vztahti v Second Life jsou
velmi dulezité udalosti (events), at uz se
jedna o vyucovani déti v zakladni skole,
maddni prehlidku ¢i filozofickou diskusi.
V této kapitole se mimo jiné zabyva také
problémem ,griefingu“ (obtézovani), jak
se s nim rezidenti vyrovnavaji, jak pro né-
které z nich predstavuje hobby a jak na to
reaguji systémovi reguléatori. Analyze neu-
nika ani klasické antropologické téma pri-
buzenstvi. Podstatné je, ze ¢ast rezidentt
nepobyva pouze v Second Life, ale v i v ji-
nych virtudlnich svétech a to se pak proje-
vuje pfi jejich komunikaci. Nekteri uziva-
telé se schazeji na srazech i mimo Second
Life, ale podle autora je jich mensina.

Osma kapitola se jmenuje ,Politic-
ka ekonomie®. Dozvime se, ze ekonomi-
ka Second Life funguje na zakladé systé-

1 Nedavno probéhl médii pribéh rozvodu man-
zelského paru, ktery se seznamil v Second Life.
Manzelka ov§em po case zjistila, Ze manzel ma
ve virtualnim svété novou pritelkyni, a byl to pro
ni ddvod k rozvodu.
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mu, ktery autor nazyva kreativni kapita-
lismus. ZjednoduSené feceno, kreativni
kapitalismus je rezim kapitalismu, ve kte-
rém je praci rozuména tvorba. Rezidenti
za urcity poplatek vlastnikovi Second Life
obdrzi mistni ménu lindensky dolar. Tato
meéna se v pribehu Boellstorffova vyzku-
mu stala sménitelnou za dolar americky.?
Rezidenti za ni mohou nakupovat skrip-
ty a struktury, které mohou dale rozvijet
a prodavat dal$im rezidenttim. Sama spo-
tieba se tak stava urcitou formou produk-
ce. Hranice mezi praci a hrou se v Second
Life rozvolnuji, nebot pro nékteré reziden-
ty je prace v Second Life dtlezitym, nékdy
i hlavnim zdrojem piijmu v off-line svété.>

V zavérecné kapitole autor pise, Ze vir-
tualita je dalsi formou lidstvi. Zdaraznu-
je, Ze Second Life neni simulaci, ale virtu-
alnim sveétem, kde probihaji nesimulova-
né socialni vztahy. Co podle néj ¢ini virtu-
alni svéty skute¢nymi, jsou vztahy, ekono-
mické transakce a komunity. Kon¢i s od-
kazem na Bronislawa Malinowského, kte-
ry napsal, ze ,hlavnim cilem, ktery ne-
smi etnograf spustit ze zfetele, je pocho-
pit nativni pohled na svét, jeho vztah k zi-
votu, a jak uskuteciiuje svou vizi svého své-
ta“ (B. Malinowski: Argonauts of the Wes-
tern Pacific. New York 1922: 25). S ohle-
dem na virtudlni svéty se ma antropolo-
gie snazit pochopit, jak my vSichni, on-li-
ne i off-line, jsme virtualnimi lidmi. Kni-
hu Ize rozhodné doporucit vSem, ktefi se
zajimaji o vyzkum kyberprostoru, je tre-
ba ovSem mit na paméti, ze Boellstorffovo
zaméreni na on-line déni predstavuje jen
jeden ze smérl kyberantropologie. Autor

2 Aktualni kurz je asi 300 lindenti za 1 USD.
3 Viz spole¢nost beVirtual, s.r.o., a jeji projekt
mésta Bohemia.

splnil cile, které si vytknul na za¢atku kni-
hy: etnograficky popsal Second Life a uka-
zal prinos etnografickych metod pfti stu-
diu on-line svétl. Diskusi vsak muze vy-
volavat jeho koncept virtualniho / aktual-
niho, proti niz se nabizi dichotomie on-li-
ne / off-line.

Jan Beseda

David Lyon: Surveillance
Studies. An Overview. Polity
Press, Cambridge 2007, 243 s.

Kanadsky sociolog David Lyon neni v ¢es-
ké akademické obci Upln€ nezndmym au-
torem — v roce 2002 vySel v nakladatel-
stvi Mlada fronta preklad jeho knihy Je-
zis v Disneylandu. NdbozZenstvi v postmo-
derni dobé.* VEtsi ¢ast jeho védecké pra-
ce vSak patii tématu, které je, recenzent si
troufa rici, v ¢eském humanitnim prostie-
di, v zasadé neexistujici. Jedna se o studi-
um dohledu.

Jiz preklad slova surveillance jako ,,do-
hled“ mize plsobit problémy. Nabizi se
moznosti prelozit jej jako ,dozor®, ,sle-
dovani“, , kontrola®“ a podobné. Vzhledem
k tomu, Ze dohled je v poslednich dvace-
ti letech zprosttedkovan zejména technic-
kymi prostredky, kde je jiz termin ,systé-
my dohledu® zaveden, voli recenzent pra-
vé tuto variantu. Zaroven je mozné pou-
zit za vzor preklad klasického dila o dohle-
du, tedy knihy Michela Foucaulta Dohlizet
a trestat, i kdyZ zde je moznost piekladu
s pouzitim slova dozirat problemati¢téjsi,
nebot se zde opravdu jedné spiSe o dozor
vykonavany dozorci nad vézni ve vézen-

4 Kniha byla recenzovana v Lidé mésta / Urban
People 8/2002: 218-220.
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