»Tleskaci hry“ - ukazka variacniho procesu

Dana Bittnerovd

O pozici détského slovesného folkloru v rdmci folklorni tvorby na strané
jedné a o jeho Zivotaschopnosti na strané druhé bylo napséano jiz mnohé.
Badatelé si vSimali obsahovych a formalnich specifik détského folkloru.
Uvazovali o reziduech ptvodnich kulturnich jevd, které se uchovaly
napiiklad v détskych hrach.! Zaroven vsak ve svych textech zdtrazriovali
funkci détského folkloru v komunikaci déti.2 Konstatovali, Ze na rozdil od
dospélych, v jejichZ kultufe byla fada folklornich Zanra vytlacena jinymi
kulturnimi masmedidlné Sifenyminabidkami, je mezi détmi repertodr her,
vtipti, vyprdvéni, pisni a psanych text( stdle tradici pfedavéan, udrZzovan
a rozvijen.3 Tato aktudlnost pak umoZiiuje fesit otdzky podoby a funkce
folklornich projeva dne$nich déti,4 zamyslet se nad mechanismy trans-
mise détského folkloru,> uvazovat o vékovych limitich v procesu jeho
transmise,® ale také sledovat tendence ve variatnim procesu folklorniho
dila, které je tradovano v rdmci détské kultury.

Myslenka, Ze i détsky folklor 1ze analyzovat z hlediska variacniho procesu,
se objevila jiz v Sedesatych letech, v dobg, kdy se tento badatelsky pfistup
ve folkloristice téSil velké pozornosti. Tehdy otdzku vnitinich transtormaci
détskych dramatickych her fesil Orest Zilynskyj na pfikladu rozboru slo-

! Napf. Zilynsky, Orest.: Hra na Zalmana a jiné lidové hry o namlouvani nevésty. Ceskoslo-
venskd rusistika 1/1956 s. 261-295.

2 Napf. Hrabalovi, Q., Jelinkovd, Z., Pospisilovi, |., Srimkovi, M., Toncrevd, M.: Jak Zije fol-
Kldr mezi détmi. Nedrodopisué aktuality 17, 1980, s. 30, nebo Marholdovi, R.: Volny ¢as a hry
$koldkil z vychodnich Cech. In: Spolecenstvi doti a kuitura., ULK, StraZnice 1997, 5. 87-92.

3 Siroviitka, Oldfich: Kdo udrzuje soucasny folklor? Slovensky ndrodaopis, 31, 1983, s. 30.

+ Napt. PospiSitova, Jana (ed.): Rajée na dtcku. Brno 2003.

5 Bittnerovd, Dana: Transmise détskych formalizovanych her v hemiim repertoiru détské
skupiny. Cesky lid, 86/1999, & 4. s. 310-324.

6 Bittnerovd, Dana: ‘fendence ve vyvoji détského herniho repertodru. Piiklad socidlné strati-
fika¢nich her 10 az 11letych déti. Nrirodopisnd revue, 12/2002, ¢. 2. s. 72-78.
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vanského materialu.’ Existenci jazykovych mutaci (redakei) détskych fika-
nek pak na pocéatku 90. let vyuZila Jana PospiSilova. Tento projev variacniho
procesu poloZila jako zaklad pro vysvétleni provazanosti Ceské a némecké
détské kultury v mezivile¢ném obdobi.8 Problematika tendenci a mecha-
nismu varia¢niho procesu €eskych folklornich text(i tradovanych mezi détmi
byla tedy dosud okrajovou a okrajovou ztstava nadale.

Material, ktery je zde prezentovdn, si proto klade za cil pfipomenout
dnes jiz Ceské folkloristice ,neaktudlni” pfistup pravé na piikladu rozboru
jednoho druhu détskych her. Jeho ambici ovSem neni podat ucelenou
analyzu specifik variacniho procesu détského folkloru. Nicméné na pii-
kladu tleskacich her sebranych v druhé poloviné 90. let 20. stoleti a v prv-
nich letech 21. stoleti” chce zdokumentovat nékteré z jeho tendenci.

Kategorizace tleskacich her

»Tleskaci hry” (nebo také ,tleskacky”) jsou relativné nové vyhranénym
a zaroven stabilizovanym typem her, byt v nich lze vysledovat fadu genetic-
kych nebo formélnich shod s hrami, které v minulosti zapsali sbératelé u déti
a mladeZe v tradi¢nich regionech Cech a Moravy (pfedevsim iikanky a rozpo-
Citadla, ale nejen ty). Vyzkum tento typ détskych her dolozil ve 30. letech
20. stoleti v prostiedi ¢eského malého mésta.l0 Podle vypovédi informa-
torek narozenych v 60. letech se za jejich détstvi hrdly nejednou textové
a pohybové varianty dneSnich tleskacich her. V ¢eské odborné literature
pak na né poprvé upozornila Jana PospiSilova v 90. letech 20. stoleti,

Tleskaci hry pfedstavuji v soucasném hernim repertoaru déti jeden z mala
druht her, které propojuji rozvinutou slovesnou slozkou se slozkou pohy-
bovou. Zdkladem hry je tedy rytmus, ktery urcuje deklamace fikanky nebo
zpév pisné.ll Rytmus a nésledné i tempo pak fazuje pohyb rukou - tles-

7 Zilynskyj, Orest: Proménlivost lidovych dramatickych her. Ndrodopisny véstnik ceskoslo-
vensky 2 (35)/1967, 5. 199-214.

8 Pospisilovd, Jana: Toleranz und Intoleranz in der Welt der Schulkinder. In: Etfuroknttiretie
Prozesse in Gross-Stadten Mittelenropas. NU SaV, Bratislava 1992, s. 149-157.

" Systematicky shér tleskacich hur probihd od roku 1995, kdy se v ramdi longitudindiniho
vyzkumu tento typ her abjevil. Shér zahrnul piedevdim déti z Prahy. Podle prilezitosti viak
hyly osloveny déti i z jfinych regiona ¢eskych zemi (opakovang napf. v okr. P'isek). Texty byly
bud zapsiny, nebo nalirdny na magnetofon. V nckolika piipidech byly déti pii tleskaci hie
i nafilmoviny. Neékteré zapisy her paridili studenti FHS jako soudiist svych semindrnich praci.

10 Informatorka narozend v roce 1931 uvedia, 7¢ tleskala na rozpocitadio En ten tyky.

I Rada tleskacich her byla plivodné pisni z repertodra deti, napf, Mcl jsemn Zean, Ciridnek,
Hurvinek. Qbjevaji se i piejimKy o komoleni pisni populirni hudby, napf. Makarfna, Jok se
tak divdam, tak kvete jiva.
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Obr. 1: Horizontalni tleskani v tleskaci hie Aj rom bibi. Divky, 3. tfida ZS. Praha, fijen 2003.
Vyzkum D. Bittnerova.

kéni a figury. Z hlediska prace rukou bychom mohli hovofit o tfech typech

tleskacich her. Rozdily ve zpasobu tleskdni ovSem nejsou pouze formalni,

ale souvisi také se smyslem (cilem) hry.

1. Prvnim, v dnesSni dobé nejrozvinutéjSim typem je tleskdni v péru, jehoz
smyslem je sladéni pohybu obou hraca a proziti si harmonie pohybu.
Jde vlastné o tanec rukou, pfi némZ hraci chtéji spolecné ,odtancit dany
kousek”. Pér stoji naproti sobé a podle zvolené sestavy tleska (postaveni
dlani je bud vertikalni nebo horizontdlni) o dlané své a dlané spoluhréce.
Casto jsou sestavy tleskani doplnény o dal3i mimické figury (napfiklad
vykresleni srdce rukou do vzduchu, zamévani, cucani si palce atd.). Dnes
mezi nejfrekventovanéjsi hry tohoto typu patii: Aj rom bibi, Oma md
md md (nazyvana také Mickey Mous), Mél jsem Zenu, Ribana, Jak se tak
divdim.12 (Ukazky nékterych texth také niZe.)

12 Ndzvy her jsou odvozeny od incipiti nékterych variant fikanek. Byly pokud moZno vo-

leny s ohledem na invariantni vyskyt takové slovni sekvence v fikankach.
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RIBANA!S

slovesna slozka

pohybova slozka

Jede Ribana na koni a Satkem zamava,

pa pa pa.
Vinetu ji dohani a dopis ji podava,

nanana.
Moje mila Ribano, mam té strasné rad.
Jsem tvdj Vinetu a chci ti pusu dat.

Zakladni sestava: tlesknout k sobé, kfizem
pravou na pravou (*); k sobé, kfizem levou
na levou (**); k sobé, obé na obé (***)
mavani

ruce kiizem pres prsa a uklona hlavou;
nasleduje *; **; ***

ruce naznacuji podavani

*: **: narad - ve vzduchu nakresleno srdce
*** na Vinetu ruce kiizem pres prsa

a Uklona hlavou; k sobé, obé na obé prekrizené,
mlask

MEL JSEM ZENU 4

slovesna slozka

pohybova slozka

Mél jsem zenu, neméla mé rada,

mél jsem druhou, méla kamarada,
mél jsem treti, méla hodné déti,

mél jsem Ctvrtou, prastila mé botou,
mél jsem patou, chodila s mym tatou,
mél jsem Sestou, utekla mi cestou,
mél jsem sedmou, umrela mi chripkou,
mél jsem osmou, prastila mé botou,
a devatou jsem nemél, protoze jsem
zplesnivél,

a desata u stolu obédvala mrtvolu,

a jedenacta zaledem libalase s
medvédem,

a dvanacta u kose vybirala langose.

tleska se cyklicky sestava: na svoje stehna,
k sobé, obé na obé, kfizem pres prsa a opét
na stehna

2. Druhym typem jsou parové ¢i skupinové tleskaci hry, jejichZz smyslem
je vyfadit protihrace. (Napfi. Sli tfi opice, Un bai vari vari.) V piipadé
dvou hract stoji déti opét proti sobé, v pripadé skupiny tvofi hraci

14 Tleskaci hru Ribana jsem zapsala v Sesti variantich. Tato varianta pochizi od divek ze 4. tiidy

25 v Praze z roku 1998.
" Tleskaci hru ME] jsem Zenu, jsem zaznamenala ve dvanacti variantdch. Zde citovand
varianta je nejdel3i zapsanou fikimkou. Hrdly ji divky ve 3. tfid¢ ZS v Praze v roce 1996.
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Obr. 2: Figura ,Hory doly" v tleskaci hfe Aj rom bibi. Divky, 3. tfida ZS. Praha, Filen 2003.
Vyzkum D. Bittnerova.

uzavieny, rukama propojeny kruh. Tleskani je zde Stafetou, pfi které si
hraci pfedavaji stigma potencionalniho vyfazeni. Rozuzleni celé hry je
tedy koncentrovano na konec, kdy musi protihra¢, na kterého vysla
posledni slabika textu, uhnout nastavenou dlani. Jinak by byl vyloucen
ze hry on, a nikoli protihra¢, ktery jeho dlafi mine. Hry tohoto typu
zpravidla nemaji rozvinutou pohybovou sloZzku, mimické figury nebyly
zaznamenany.

SLI TRI OPICE!S

slovesna slozka pohybova slozka

Sly t¥i opice Hraci stoji proti sobé. PaZe jsou podél téla ohnuta v prediokti
do porodnice. v pravém Uhlu s télem. Stfidaji se v tleskani na poloZzenou
Do jakého patra Sly, pravou ruku protihrace. Volba Cisla patra zavisi na rozhodnuti

to nam povis tieba ty. dotazaného, tedy na tom kdo naposledy byl tlesknut. Pak se
Do patého 1-2-3-4-5 | odpoCitava, na dané Cislo (zde pét) hrac se snazi dlani uhnout.

13 Tuto hru jsem zaznamenala u 20 hraéskych skupin, oviem jen ve tfech variantdch. Zde
pledstavovanou variantu hrily napf. divky z 5. a 6. tfidy Z8 v Pisku v roce 1998,
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Obr. 3: Figura ,Pif paf“ v tleskaci hfe Aj rom bibi. Divky, 3. tFida ZS. Praha, fijen 2003.
Vyzkum D. Bittnerova.

UN BAI VARI VARI!6

slovesna slozka pohybova slozka

Un bai vari vari vari vasinbo Hradi stoji v kruhu. PaZe jsou podél téla ohnuté

un bai qui a un bai quo. v predlokti v pravém Uhlu s télem. Prava dlan hrace
Un bai vari vari vari vasinbo leZi v levé dlani protihrace. Dlané jsou otoceny vzhuru,
un bai qui qua, quo. prava tedy vZdy nahore. Do rytmu stfidaveé tleska prava
Pres feku preletéla krava, ruka hrace po pravici pravou ruku hrace po levici (tedy
za fekou zapiskal slon, dokola po sméru hodinovych rucicek). Leva dlan je
pisk, pisk, pisk, pouze podpéra. Na pisk pisk pisk se netleska.

prase je prekrasné ptace, Na posledni slabiku se uhyba.

slepice snesla citron.

3. Tleskaci hry tfetiho typu jsou hrami agonalnimi. Jsou méfenim sil v pfes-
nosti, rychlosti a soustfedéni. Hraji je vétSinou dva hréci, i kdyZ opét
existuji hry pro vétsi pocet hrac¢a postavenych do kruhu. SoutéZi se,
kdo hru zahraje bez chyby. Proto se také hra opakuje v nékolika nava-
znych kolech do okamziku pohybové chyby ¢i prefeknuti jednoho
z protihraca. Casto se také tempo pohybu a feci ¢i zpévu zrychluje, aby

16 Tuto variantu hry jsem zaznamenala u divky ze 4. tfidy Z5 v Praze v roce 1999. Kromé

této verze jsem zapsala daldich devét variant. Tuto hru znaly i informatorky narozené
v 60. letech 20. stoleti.
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se hra — soutéZ ztizila. Po chybé ndsleduje vyhlaSeni vitéze soupeficiho
paru nebo vylouceni jednoho z hraca. V cisté formé tietiho podtypu
tleskacich her hraci koordinuji jen své vlastni tleskani, jsou soustfedéni
jen a pouze na sv(j vykon. NezaleZi na sladéni s pohybem protihréace.
V sestavach se proto Casto uplatnuji nejriznéjsi figury. (Napf. Cyklicka
tleskaci hra pro dva hrdce - Mdma mi dala korun; nebo opakujici se fikani
a pohyby ve hie Ram se sc.)

MAMA MI DALA KORUNU!?

slovesna slozka pohybova slozka

Mama mi dala korunu, abych koupil rybu | zapsano v torzu: pri hie dva hraci sedi proti
sobé, tleskaji do svych dlani, tleskaji do svych
kolen, Sahaji si na své lokty,

a ja misto ryby, ryby koupil velerybu.
Co déla ryba? Ocasem hyba. horizontalné hybou dlanémi s roztazenymi
prsty pfi ocasem hyba

Proc? proc¢? Protoze je ryba, ryba.

RAM SE SE18

slovesna slozka pohybova slozka

Ram se se ram se se Déti stoji dokola. Tleskaji sestavu cvikl viz nize: 1,2,3,1,2,3
Duli duli duli duli 4,4,4,4

Ram se se. 1,2,2

ararak ju ararak ju 5,6,5,6

Duli duli duli duli 4,4,4,4

Ram se se. 1,2, 3

seznam cvikl:

1. kazdy hrac klepne prsty obou rukou do sousedova ramene vlevo
2. klepne prsty obou rukou sobé na ramena (kFidylka)

3. klepne prsty obou rukou do sousedova ramene vpravo

4, naznacuje se pohyb jako Skrabani prsty na vrata

5. zvedne ruce a dlané obou rukou stoci k nebi (svicen)

6. prilozi dlané ke kyclim

17 Hra patfi k pomé&rné nezndmym tleskacim hram. U déti jsem ji zapsala pouze jedinkrdt
a to u divek ve 3. tfidé ZS v Praze v roce 2000.

18 Hru Ram se se zapsala Eva Presburgerova. Hrdly ji divky ze 7. tiidy ZS v Praze na $kole
v pfirodé v roce 2000.
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Obr. 4: Vertikalni tleskani v tleskaci hfe Mé/ jsem Zenu. Divky, 3. tfida ZS. Praha, Fijen 2003,
Vyzkum D. Bittnerova.

Zde popsané tfi typy jsou ovSem idedlni kategorizaci. V realité hrani dét-
skych her jsou hréci bez sebemenSich obtiZi schopni uzpusobit pivodni ¢i
dominujici schéma hry okamZité situaci v komunikaci. Tedy i ryze parové
hry hraci hréli ve skupiné a naopak. Hry, které méli hrat s dirazem na
koordinaci pohybt obou hra¢d dohromady (typ 1), hrali na rychlost
a ptesnost pohybu (typ 3), nebo je vyuZili jako vyfazovaci hru (typ 2).
Stejné tak soutéZivé (agondlni) tleskaci hry dokédzali proménit v spole¢né
sdileny pohybovy a deklamacni (zpévni) okamZik.

Priklady variacniho procesu

V soucasné dobé jsem mezi détmi zachytila na dvé desitky her, které lze
oznacit jako tleskaci. Nékteré jsou frekventovany méné, naopak jiné se tési
velké popularité. Svéd¢i o tom nejen jejich rozsiteni, ale také pocet variant,
jeZ byly pfi vyzkumu zaznamendény.

Zaméfim se nyni na otdzku varia¢niho procesu slovesné sloZky jedné
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tleskaci hry prvniho typu. Ilustruji na jejim pfikladé, jaké zmény textu pro-
ces transmise indukuje.

AJ] ROM BIBI

Hru Aj rom bibi zaznamenal vyzkum ve dvou verzich, celkem ve 14 vari-
antach. Prvni verze byla dosud zapsana ve cCtyfech variantdch. Jednu
z nich pfedstavuje hra divek ve 4. tfidé ZS v Praze v roce 1998.

slovesna slozka pohybova slozka

Aj rom bibi, Zakladni pohyb (*): Hraci stoji proti sobé, ruce v horizontale, leva
dlani nahoru prava hibetem, ruce do rytmu tleskaji soucasné

aj rom bibi, &

holy doly. obé ruce v postaveni svicnu, pésté se vzty¢enym prstem toci nad
hlavou

Aj rom bibi, b

Sasa bydli v Mexiku. | ruce zkfizené pres prsa

Dzimi dzimi aguara. e

dzimi dZimi dva. ruce vzhuru, k hlavé

DzZimi dZimi aguara, &

ty jsi ale sliva, slva. 2 x okular - pulzuje

Ajrom bibi, b

zabiju se. propichnuti hrudi

Aj rom bibi, &

podiiznu se. podriznuti krku - naznaceno pohybem ruky

Si si si, propnuté ruce na sebe dlanémi narazeji

du du du, totéz hibety

dame klukim pres

prava ruka uchopi loket levé ruky, leva dlan je seviena v pést,

hubu. levé prediokti se podtoci 0 360°, ¢imz vznikne gesto vyjadrujici

Lrozbiti huby"

..... .

Druhd verze, s nejvétsi pravdépodobnosti starsi verze,19 se lisi jiny
zacatkem rikanky, kde Aj rom bibi nahrazuje Den den deli. Zaznamendéna
byla celkem v 10 variantdch. Dokumentovat ji mliZe jedna z variant, kte-
rou na pozadéani predvedly divky ze 4. a S. tiidy ZS v Cimelicich v roce
2003.

19 Tvrzeni, Ze se jednd o geneticky starsi verzi, odvozuiji jednak z po¢tu zaznamenanych variant.
Jednak tuto dvahu podporuje varianta fikanky, kterou ptvodné znala a nyni ze vzpo-
minky rekonstruovala informdatorka narozend v 70. letech.
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Slovesna slozka

pohybova slozka

Den, den, deli,

pojedeme po prdeli.

Sasa bejby,
Sasa bejby,
Mexiko, Mexiko.

Dzimi, dzimi jaguar,
dzimi, dzimi sdva.

Dzimi, dzimi jaguar,
babicka je stva, Gva.

Aj rom bejby,
Aj rom bejby,
horolezec.
Aj rom bejby,
Aj rom bejby
spad.

Zakladni pohyb (*):Hraci stoji proti sobé, ruce v horizontale,
leva dlani nahoru prava hrbetem, ruce do rytmu tleskaji
soucasné

do podrepu, naznacen pohyb Svihem pokrcenych rukou v lokti

- jako skluz
*

*

2x ruce zkiizené pres prsa, asi se vyménuji, prekladaji leva

S pravou

*

na slva pésté s natréenym palcem kmitnou do zadu v Grovni
ramen - jako kdyz se stoparim ukazuje, Ze je auto plné

*

prsty bryle ruce vyvracené o 180° - vypada jako karnevalova

Skraboska
o

*

naznacuje se plynuly pohyb nahoru z leva do prava
*

*

ruce v poloze ptacich kiidélek, prsty ruky jakoby nacechravaly

€0Si ha ramenou

Porovndni jiz vySe uvedenych verzi fikanek ukazuje fadu shod a fadu

rozdilti v obsahové a formdlni vystavbé slovesné slozky hry. Posouzeni
varia¢niho procesu na zakladé 14 variant obou verzi pak nabizi vypraco-
véani hypotetického modelu20 textu hry Aj rom bibi.

Den, den, deli,
dene, dene,
hory doly.

Sasa bibi,

Sasa bibi,
Mexiko, Mexiko.

20 Holy, Dugan: Varia¢ni procesy v lidové pisni a jejich proméfovini. In: O Zivoté pisné
v lidové tradici, UJED, Brno 1973, s. 19. Autor uvddi jako synonymu ,idedlni typ"“.
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Dzimi dzimi Aguara,
dzimi dzimi ava.
Dzimi dzimi Aguara,
dzimi dzimi dava.

Aj rom bibi,

Aj rom bibi,

zabiju se.

Ajrom bibi,

Aj rom bibi sa.

Tento model poslouZi k ilustraci forem transtormaci. Pficemz ne vzdy je

jisté, v jakém sledu transformace probéhla; kterd verze Ci varianta je ve
vztahu k modelu star3i a kterd novéj§i.2! Na dvahy v tomto sméru bude
tedy rezignovano.22

Slovesna slozka hry Aj rom bibi podléha mutacim - zménam v roviné

horizontalni, tedy zménam v jednotlivjch verSich. Mutace probihaji
v nékolika arovnich.

1.

2.

Na uarovni hlaskovych zmén dochdzi k transtormacim v rytmickych
slabikdch smySlenych slov. Napf. bibi - bebe, dene — deve, aj rom — aj ron.
Daleko castéji vSak dochézi k , poceStovani” - zaméné smyslenych slov
za slova, jeZ maji v ceStiné vyznam. Napt. bibi — bejby nebo bugy, agudra
— jagudr, tiva =stiva, doli doli — hory doly.

Neékdy je tendence ,poceStovani” zietelna i v celych slovnich spojeni.
Napf. Sasa bibi Mexiko — Sasa bydli v Mexiku; DZimi dZimi tiva — vypadds
jak sitva; Den den deli dene dene hory doly — Den den devi dennodenné vari
kasi nebo Den den deli pojedeme po prdeli. V téchto zaznamenanych
variantéch hry tedy puvodné formdlni transformace, kterd méla vyho-

21 Tento stav do jisté miry rekonstruuji na zdkladé vypovédi informatorek, které tuto hru
hraly v 80. letech 20. stoleti.
22 Pro vyklad varia¢niho procesu folklorniho verSovaného textu vychdzim z klasifikace

DuSana Holého, ktery ho hodnoti v roviné horizontalni a roviné vertikdlni. V roviné
horizontdlni sleduje variace v rdmci ,fadky” verSe a strofy. V roviné vertikdlni komparuje
tazeni strof a ver$t. Miru horizontalni variace, tedy mutace, stupniuje zakladnimi terminy
mikrimutace-submutace-makromutace. Zachazeni s témito pojmy nabizi srovnani s jinymi
terminologickymi systémy, kde by patrné slovu makromutace odpovidal termin modifi-
kace. Pro vertikalni rovinu textu pouzivd Holy terminy kombinace, hybridizace a kong-
lobace (tedy kontaminace), konjugace. Navic se ov§em musi v roviné vertikalni jeSté zva-
zovat v jinych systémech pouZivané terminy amplifikace (rozsifeni) (ja v kontextu analyzo-
vanych détskych fikanek bych nabidla jesté termin hypertrofizace), destrukce a redukce
(krdceni). (Srov. Holy, Dusan: c.d. s. 15-43; Les¢ak, Milan - Sirovatka, Oldtich: Folklor
a folkloristika, Smena, Bratislava, 1982, s. 219-221.)
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Obr. 5: Figura ,Natahuje budiCek” v tleskaci hfe Oma ma ma mé (Mickey Mous). Divky, 3. tfida
ZS. Praha, fijen 2003. Vyzkum D. Bittnerova.

vét nadroku rytmu a poZzadavku rozumét textu, se ve svém disledku pro-
mitla do transformace motivu.

4. Text jedné strofy je druhotné rozSifovan o citoslovce, které ¢asto nere-
spektuji rytmus verSe a stoji nezavisle jako ,ornament” (srov. vySe Un
bai vari vari - citoslovce pisk). Napt. Aj rom bebe podiiznu se, zabiju se, pif
paf.

5. Dochazi samozfejmé i k zdméné slov pfi dodrzeni rytmu pohybové
sloZky hry. Piikladem muZe byt pravé uziti citoslovce pif paf v jiné
varianté hry Aj rom bibi, kde se stalo soucasti rytmu: DZimi dZimi pif paf,
dZimi dZimi pif paf. Pif paf nahradilo smyslenou agudru.

6. Nekteré zameény slov v textové sloZce hry vedou k zméné motiviky
strofy. Text je modifikovan. (TéZ bod 3.) Piikladem takové mutace -
modifikace mtiZe byt nahrazeni Aj rom bibi zabiju se... verSem Aj rom bibi
horolezec... Logika navaznosti zde nespociva v nahrazeni slova jeho syno-
nymem ¢i slovem blizkého vyznamem. Stavi oviem jak na celkovém obsahu
verSe, tak na gestech (figufe - pohybové sloZce hry) s tim spojenych.
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Dalsi transformace textu se uplatiiuji v roviné vertikalni. Tedy odchylky
mezi variantami spocivaji také v fazeni versii a strof.23
A. K zasahim do vertikdlni podoby slovesné slozky tleskaci hry Aj rom
bibi patii amplifikace strof, a to replikaci zvoleného motivu verSe ¢i stro-
ty. KyZeny motiv je vyjaddien opakované v nékolika dalSich verSich ¢i stro-
fach, je ,hypertrofizovan”.24 Obsahem blizka vyjadieni v zdsadé graduji
cely text. Podobné by bylo mozZno interpretovat i vySe uvadéné uziti cito-
slovci (viz bod 4), které vsak ztistava v roviné horizontdlni, v roviné verse.

Ajrom bibi,
Aj rom bibi,
podfiznu se.
Aj rom bibi,
Aj rom bibi,
zabiju se.
Aj rom bibi,
Aj rom bibi,
uskrtim se.
Aj rom bibi,
Aj rom bibi,
utopim se.
Aj rom bibi,
Aj rom bibi.

B. Ddle dochéazi k presouvani strof a vers$i v rdmci textu — tedy ke kom-
binaci. Jakoby tam, kde ptivodni slovni spojeni ,vypadlo”, nebylo piene-
seno, nebylo zapamatovéano, bylo nahrazeno textem, ktery se objevuje

i na jiném misté fikanky. Takto se na pocatek rikanky misto Den den deli

dene dene hory doly dostalo Aj rom bibi aj rom bibi hory doly nebo dokonce

utrzek ze zavérecné Césti textu Aj rom bibi, aj rom bibi horolezec.

C. Naopak podoba zavérecnych strof a versa fikanky hry Aj rom bibi

doklddéd konglobaci (kontaminaci), zkfiZzeni dvou textd. V tomto smeéru

23 Holy, D. ... c.d.s. 41.

24 Zvoleny motiv muize byt reziifen i dalsimi postupné se rozvijejicimi se motivy. U hry Aj
rom hibi jsem vSak tute situaci nezachytila. Lze ji ovSem dokumentovat na pifkladu hry
Mél jsem Zenu, kde rdmec tvori pofadi po sobé nisledujicich Zen a v ramcet tohoto sché-
matu (postupné vyjmenovavini Zen) je textovi slozka amplitikaci oteviend. DalSim pfi-
kladem je lira Oma md mé mi, kde se v zapsanych variantich pivodni ver§ natahuje bu-
ditek roziifuje o nisledné sekvence verst. Napi: natahuje budicek, pak si cucd prsticek,
pak si pije rumiéek, pak si fikd bibecek...(srov. tuké varianta s. 131).
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byly zaznamenany ¢tyfi dalSi verze zavéreCné casti slovesné slozky hry,
které mohou existovat i samostatné, nebo se objevuiji jako soucast jinych

fikanek.

a) Nékolik zaznamenanych variant hry Aj rom bibi, koncilo strofou

Si si si

bu bu bu
siabu

a drz hubu

a jejimi variantami (viz vy3e s. 123). Rytmus této ¢asti hry i jeji pohybova

slozka jednoznacné potvrzuiji, Ze se jedna o dodatecné pfipojeny text.
Diikazy o kontaminaci zavéru slovesné sloZky hry (samoziejmé i sloZky

pohybové) pak lze podat v nésledujicich tfech variujicich zavérech fikanky

Aj rom bibi.

b) Dvé varianty zavérecnych strof jednozna¢né odkazuji na jinou samo-
statné hranou tleskaci hru Vinetu.

Varianta 1:

Ririri,

ba ba ba,

ri a ba je Ribana
Vi Vi Vi,

ne ne ne,

vi a ne je Vinetu

Varianta 2:

Si si si,

na na na,

si a na je Ribana
si si si,

du du du,

si a tu je Vinetu
si si si,

du du du,

sia duadrzhubu.
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Autonomni hra;

VINETUZ5

slovesna slozka | pohybova slozka

Vi vi vi hraci proti sobé- ruce (leva a prava) propnuty a 3x hrbety tleskaji (*)

tututu propnuté ruce 3x tleskaji dlanémi (**)

viatu navi * natu **

je Vinetu 1. prava kfizem pres prsa2. leva kfizem pres prsa, 3. Prava se pod
vlékne a vztycuje do Vinetuova pozdravu.

Ri riri totéz jako u prvni strofy

ba ba ba

ri a ba

je Ribana

Zéaroven druhd varianta zdvérecnych strof doklada atinitu uplatniujici se
ve varia¢nim procesu. Ilustruje situaci, kdy spojenim dvou text( doSlo ke
zméné vedouci k organickému propojeni dvou ¢ésti - ptivodné dvou od-
liSnych text@. (Viz varianta 2.)

V poradi tieti (c) a ¢tvrté (d) zakonceni hry Aj rom bibi je ukdzkou téhoz.
Ve vyzkumu byly ovSem varianty sledované hry s timto zakoncenim za-
znamenany vzdy pouze jednou. V obou piipadech existuji samostatné
hry, z nichZ byly pfevzaty uvedené stroty.

¢) BohuZel zapis hry Esis bejby, kterd byla zachycena ve vyzkumu v roce
2000, podlehl zkéze.

ajne muk
esis be jby
esis bejby
Sarenate

kopenate
ajne muk

d) Naopak zavérecné strofy Sim, Sam, Som... odkazuji na velice rozsire-
nou tleskaci hru Oma méa méa ma (Mickey Mous) (text viz niZe). Ve vyzku-

25 Tuto hru hraly divky z 2. tfidy ZS v Praze v roce 1999. Samostatné by!la hra zaznamenana
v jediné varianté, jako soucdst hry Aj rom bibi jesté v dalSich ttech variantdch.
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Materialy

Obr. 6: Vertikalni tleskani pozice ,0bé na ob&“ v tleskaci hfe Mél jsem Zenu. Divky, 3. tfida ZS.
Praha, Fijen 2003. Vyzkum D. Bittnerova.

mu byla tato varianta hry Aj rom bibi zaznamenéna pouze jednou a vyka-
zovala podstatné redukce a dvojndsobnou kontaminaci textu.26

Den, den, deli,
dennodenné,
doli dali.

Sasa bibi,

Sasa bibi,
Mexiko, Mexiko.
Ci &i &,

na na na,

¢i a na a Ribana.
Ci &i &i,

du du du,
¢iadua Vinetu

26 Tuto variantu znal chlapec ze 2. t¥idy ZS v Praze v roce 2000.
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nacelnik Apacu.

Sim Sam Som.

Ona ma ma ma.

Ona téa ta ta.

Ona epe epe epe.
Ona cepe cepe cepe.
Ona ma uzlicek,
natahuje budicek
clik clak. Ahoj.

Autonomni hra:

OMA MA MA MA27

slovesna slozka pohybova slozka

Sim Sam $6la. Ruce zahaknuté za malicky se houpaji do rytmu v Grovni pasu

Ona ma ma ma. K sobé tlesknout a kfizem 3x pravou na pravou

Ona ta ta ta. K sobé tlesknout a 3x levou na levou

Ona cepe cepe cepe. K sobé a 6x levou na svou hrud'

Ona epe epe epe. K sobé a 3x prekfizenyma rukama placat na svou hrud

Ona raus raus raus. Ruce v bok za otacenitéla vpravo a vievo

Mickey Mous Mous Mous. | Dlanémi déla kazda usi na hlavé sobé a otaceni téla z prava
do leva

Mickey mauzicek Jakoby Sroubovani ¢i CiSténi usi

natahuje budicek, K sobé a naznacuje na dlani natahovani hodinek

pak si cuca prsticek K sobé a v ndznaku cuca prst

a pak rekne cau. 3x k sobé a prava na pravou

Au Leva na levou

Mnau Obé na obé

D. Slovesna slozka hry Aj rom bibi neni jen rozsifovana. Stejné tak pod-
1éhd redukci (krdceni), jak je také doloZzeno v ukazce nas. 130.

E. Texty pak mohou byt ve své kratké verzi znacné zkomoleny. Po za-
sadni redukci ¢i dokonce destrukci textu ovSem vznikaji texty nové a tedy
i nové tleskaci hry. Piikladem mohou byt dvé tleskaci hry: DZimi dZimi
a Ema,

27 Tato hra byla dosud zaznamenana ve 14 variantich. Zde prezentovanou hru hrély divky
ze 3. t¥idy ZS v Praze v roce 2002.
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DZIMI DZIMI28

slovesna slozka pohybova slozka

Dzimi dzimi, dlané tleskaiji o dlané protihrace (*)
hory doly. krouzeni rukama v zapésti, vztyceny prst u hlavy
Dzimi dzimi, b

emental. rukama krouzi kolo

Dzimi dzimi, i

Mexiko. ruce kfizem pres prsa

Dzimi dzimi, d

tak je to. tlesknuti pravyma rukama kiizem
EMA2Y

slovesna slozka pohybova slozka

Ema, Ema, zabiju se pohybova slozka nezaznamenana

Ema, Ema, podfiznu se
Ema, Ema, uskrtim se
Ema, Ema, utopim se
Ema, Ema, ja, ja.

Détské hry patii stdle k Zivému folkloru. Podléhaji naddle zakonitostem
a tendencim realizace, transmise a transformace folklorniho dila. Nesou
tak v sobé jevy, které tradi¢ni ,velké” folklorni Zanry ztratily. Skute¢nost,
Ze pri realizaci détskych her neexistuje kanonizovand podoba, dovoluje
»svobodny*” rozvoj vSech jejich slozek. 1 kdyZ je na jedné strané nesnadné
interpretovat smér pohybu ve vyvoji urcité hry a urcit sled jednotlivych
krok variacniho procesu, na strané druhé je objevné sledovat vSechny
modality transformace slovesné sloZky her v kultufe déti a jejich tendence.
V tomto sméru lze upozornit na dva vyznamné poznatky. Prvni je tendence
,pocestovani” ,pseudomakaronskych” verSt — verStt ze smySlenych slov.
Druhym zjiSténim je hypertrofizace ¢i koSaténi ur¢itych vybranych motivd,
a to jak formou opakovdni dle schématu, tak formou pfidanych citoslovci,
jako obsahové gradacniho prostiedku.

28 Fraly divky v 1. tiide ZS v Praze v roce 1995.
29 Hrély divky ve 2. tfidé ZS v Praze v roce 2000.
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“Clapping plays” - an example of the variation process
Dana Bittnerovd

The text is devoted to the question of form and transformation of one type of
children’s plays — the clapping plays (Klatschspiele in German). It introduces as
well as analyses a material which was collected at the end of the 20th and beginn-
ing of the 215! centuries among the children in Prague and other Czech towns.

“Clapping plays” is a relatively newly clear-cut and at the same time stabilised
type of plays, although one can also observe in it a series of genetic or formal
agreements with the plays which had been described by collectors in the past
among children and youth in traditional regions of Bohemia and Moravia (mostly
nursery rhymes and counting-out rhymes, but not only these). Research has set
this type of children’s plays in the environment of the Czech small town in the
1930s. In the Czech academic community, they were first highlighted by Jana
PospiSilovd in the 1990s.

In the present-day playing repertory of children, clapping plays constitutes one
of the few types of plays which combine an advanced verbal part with the kinetic
part. As one can see, the play is based on rhythm, which is defined by the recita-
tion of a nursery rhyme or the singing of a song. Rhythm and subsequently tempo
are then determined by the movement of hands - clapping and figures (imitating
gestures). From the viewpoint of the motion of hands, there are three types — three
ways of clapping plays. The differences in the modes of clapping are not just formal,
but they are also connected with the sense (objective) of a game. These are there-
fore (1) the plays played in a couple, based on the harmonisation of the motion
of the fellow players; (2) the plays, which are devised to eliminate an inattentive
player at the end of a game; and (3) the plays which are a race of who will execute
the whole set of clapping by hands and figures the fastest and without any faults.

The research of the verbal part of clapping hands has collected a number of
variants. Their analysis has prompted the examination of the following question:
the variation process of children’s folklore. It also assesses it in the context of the
present-day life of folklore in Czech society. In this sense, children’s plays still make
part of the live folklore. They are still guided by the rules and tendencies of
performance, transmission and transformation of a folkloric work. They thus bear
in themselves the phenomena which have been lost by the traditional “big”
folklore genres. The fact that there is no established form in the performance of
children’s plays, allows a “free” development of all of its parts. From the viewpoint
of the variations of the verbal part of the clapping plays, one can see changes both
on the horizontal level - the form of strophes and rhymes (mutation, affinity),
and on the vertical level - the order of strophes and rhymes in a text (amplificati-
on, reduction, destruction, contamination, combination).

Although it is uneasy to interpret the direction of movement in the development
of a certain play and ascertain the sequence of individual steps of the variation
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process on the one hand, it is a sort of discovery to examine all the modalities of
the transformation of the verbal part of the play in children’s culture and its
tendencies. In this respect, one can discern two major pieces of new knowledge.
First, it is the tendency of “Czechisization” of rhymes - both from imaginary or
corrupt words. Second, there is the hypertrophy or ramification of certain selected
motives, both in the form of the repetition according to a pattern, or in the form
of added interjections, as a means with an intensified content.
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